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ktoré odrazaju moju reakciu na svet okolo mna.
MARCUS

~——~— o~ ——




Schneider 4§}

O akrylovych markeroch @krylovych markerov

Uzaver

Co je technoldgia akrylového atramentu?
Zabranuje vysychaniu hrotu.

Hrot

Akrylové markery dostali svoj nazov podla akrylatu,

ktory sa nachadza v atramente. Prave toto spojivo je i Pisaci hrot.
zodpovedné za prilnavost pigmentov k réznym povr-

chom.

Zlozenie atramentu umoznuje jeho prifnavost k Ve ﬂtl I

mnohym, takmer vietkym povrchom - ako je drevo, Rovnomerny tok atramentu.

kov, plast, odevy, atd. Potrasenim pera sa pigmenty
zmiesaju so zvysnymi zlozkami atramentu.

V porovnani s inymi atramentovymi technolégiami je

&)
I Miesacie gulicky

najvacsi rozdiel v rozpuastadle. Zatial ¢o vacsina Miesanie pigmentov s

, :
permanentnych a lakovych markerov je na PIaStova F E ostatnymi zlozkami atramentu.
alkoholovej béaze, akrylové markery st na vodnej L]
béaze. Aj ked vyschnutie atramentu trva dlhsie, mé to tU ba i
mnozstvo vyhod.
Zasobnik atramentu.
Atrament sa da zmieSavat a mixovat mokrym do
mokrého, pri malovani nezapacha a je mozné
pracovat aj na savych povrchoch bez toho, aby L,
pigmenty presiakli do tohto-povrchu. = = 2ty
P TIrarY = B - B e T Cre N

Porovnanie typov markerov . , .
yp PrecCo prave Schneider?

AKRYLOVE PERMANENTNE MARKERY

Optimalizované pre kazdy povrch
Popisovace Schneider su vyrobené v Nemecku a podliehaju

prisnym a neustalym kontrolam kvality.

ROZPUSTADLO NA BAZE VODY NA BAZE ALKOHOLU Vysoka krycia schopnost

VONA BEZ ZAPACHU SILNA . . . . ST
Pre nase akrylové markery pouzivame iba prémiové pigmenty, ) ”‘
DOBA SCHNUTIA POROVNATELNE DLHSIA POROVNATELNE KRATSIA ktoré zaru€uju vysoku kryciu schopnost. Vysoka farebna intenzita

ZMIESAVANIE/MIESANIE/SPECIALNE EFEKTY JEDNODUCHE TAZKO REALIZOVATELNE

Atrament, hrot a pigmenty su Uplne zladené a preto su
dokonale prisposobené potrebam nasich zakaznikov.

APLIKACIA NA ABSORBCNE POVRCHY MOZNA NEMOZNA Rychle schnutie
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Sortiment Tipy a farby

310 2mm gulaty hrot - | Jeider 1§ o

poonsbigglo gl

N Cierna | lj | 1 Zlata VAIE]
[ Biela i 'l & Strieborna Ruzova - - - - - - -
Il Modra LTS I Pastelova modra I Hneda Cierna Cervena Modra Zelend 2lta Oranzovd  Hneda Fialova Ruzova
I Fialova Pastelova fialova I Oranzova
I Cervend Pastelové ruzova Il Bordova - I:I -
B Zelena Pastelova zelena Marhulova Pastelovéa zelena Pastelova fialova Pastelova ruzové Pastelova modra Marhulova  Biela Zlata Striebornd  Bordova
Sada 6x V1
- = -Tm_x‘-_‘—-g . i ——— gy S —ia
i . E— R T — —

Cierna I Zlata I 71ta
N Bicla I Striebornd I Ruzova

Modra 3 Pastelova modra - Hneda -

Fialova = I Pastelova fialova 3 - Oranzova Cierna Cervena Modra Zelena ZIta Oranzova Hned4 Fialova Ruzova
‘. < I Pastelova ruzova I ' 5 Bordova
— Il Pastelova zelena h.' "f- I Marhulova - - - - - - -

Pastelové zelena Pastelové ruzova

. X | e
Cervena L
Zelend ‘

q . Marhulova Biela Zlata Strieborna  Bordova
Pastelova fialova Pastelova modra

Sada 6x V2 Sada 6x V3

e =y 1
330 15mm hranaty Siroky hrot — re—
| | ..
Schneider %
E Cierna TIP r”rn |I| #
I | “ [ Biela ; Mézete si vytvorit akukolvek vlastnu far- c !
= N \odrs bu, aku si zeldte, jednoduchou technikou ,-;.::,; 1.:.-] F
i Bl Cervens e nazyvanou,blending”. Nezabudnite si

B Zelena = pozriet cast ,Techniky” tejto prirucky, kde - - - - I:I

najdete pokrocilé tipy a triky. Cierna Cervena Modra Zelen ZIta Biela

Sada 6x




ko po y

Nase akrylové markery su takzvané ventilové popisovace. Pre vysoky obsah pigmentu
nie je mozné tento produkt vyrobit ako klasicky marker s vlozenym vlaknovym hrotom.
Vysoky obsah pigmentu zaistuje maximalnu kryciu schopnost. Z tohto dévodu

je potrebné pero aktivovat stlacanim hrotu. Vela ludi hovori aj o pumpovacom markeri,
kedZe pero je ,pumpované”. Aby bolo pero pripravené na pouzitie, musi sa dobre
pretrepat a jemne pumpovat, kym nie je hrot Uplne nasyteny atramentom. Prvé ¢iary by
mali byt nakreslené na skisobnom povrchu.

“ Aktivacia
Pred aktivaciou markera ho dokladne pretrepte, pricom majte uzaver

nasadeny! Potom jemne marker pridrzte a stlacajte hrot, kym nebude
vlhky a sfarbeny!

@ rousitie

KedZe sa nas akrylovy atrament na kazdom povrchu sprava uplne |

inak, pozrite si zvySok nasho sprievodcu, kde najdete informécie o
tom, ako pouzivat akrylové markery na réznych povrchoch!

€ skladovanie

Po pouziti markera nezabudnite opat nasadit uzaver, aby atrament v
hrote nezaschol! Ak k tomu predsa len dojde, vlozte hrot do cistej vody,

kym sa atrament nerozpusti a potom hrot oplachnite.

Q@ Pumpa

Ak Ciary zac¢inaju blednut, jednoducho zopakujte aktivacny proces a
znova napumpujte marker!
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Techniky o6
rysy

Akrylové markery sa lahko pouzivaju, ale tazko sa ovladaju. Aj ked sa spravanie akry- Ak potrebujete pridat okraje alebo obrysy,

lového atramentu na kazdom povrchu lisi, existuje niekolko vSeobecnych technik, ktoré pravdepodobne budete musiet urobit nieco navyse,
je potrebné zvladnut, aby ste veci posunuli o Uroven vyssie. Kedze vacsina technik sa pretoze akrylové markery nie vzdy poskytuju
spolieha na to, ze akrylovy atrament je mokry alebo suchy, nezabudnite skontrolovat cas najlepsiu moznost pre vytvorenie obrysov.
schnutia povrchu, na ktorom planujete pracovat. Casy schnutia najdete v dalsej kapitole Aj tie najtensie markery mézu byt prilis hrubé

tohto sprievodcu. Nezabudnite tiez otestovat kazdu z tychto technik pred ich imple- pre zvyraznenie detailov umeleckého diela.

mentaciou!

Pri kresleni na papieri mozete na obrysy pouzit
radsej ceruzky. Na drsnejsich povrchoch, ako
je sklo, mézete vyuzit bud marker s hribkou hrotu

Vrstvenie

~—~—
Ak pracujete na tmavSom povrchu alebo len chcete, aby boli vase

2 mm alebo mozete pouzit Sablonu, aby ste
sa uistili, Ze nevyjdete z ¢iary.

farby Zzivsie a dominantnejsie, vrstvenie farieb moéze byt dobry

napad. Po naneseni prvej vrstvy jednoducho pockajte, kym zaschne,
a potom naneste druht vrstvu!

Vacsinou pouzivame termin vrstvenie, kedy tu istd farbu nanasame
viackrat, ale mozete kreslit aj cez int farbu. Mozete napriklad zakryt
tmavy povrch bielou farbou pred nanesenim planovanej farby.

Posobi tak ako podklad, ktory je mozné pokryt viacerymi farebnymi

vrstvami.

Speciélne efekty

ZmieSavanie

Ide o rovnaky proces ako pri vrstveni, ale bez ¢akania na zaschnutie

Ak zacnete experimentovat s nasimi akrylovymi markermi,
mozete objavit Siroku skalu pokrocilych technik.

prvej vrstvy: akrylové farby je mozné miesat a zmiesavat, kym su Napriklad, ak chcete vytvorit efekt sprejovej farby, mézete
este mokré. skusit vyfuknut ¢erstvo naneseny mokry atrament slamkou.
Tymto spésobom moézete vytvérat nové farby a odtiene, ktoré Dalsou profesiondlnou technikou je pouzitie Stetca
nemate, zmiesat dve alebo viac farieb v stvislom prechode alebo namoceného vo vode na atrament pred jeho zaschnutim
mozete farby rozjasnit a stmavit pridanim bieleho alebo ¢ierneho pre vytvorenie umeleckého diela v Style akvarelu. Nasa rada

atramentu. je jednoducha: nikdy neprestavajte experimentovat!

10 "
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Textil s Anett

Textilné materidly maju rézne vlastnosti z hladiska
kresby. Farba schne rychlejsie na syntetickych
materiadloch a o nie¢o pomalsie na prirodnych. Tensie
materialy sa pri praci posuvaju a natahuju, hrubsie
davaju stabilny zaklad pre kreslenie. TakZe pre tenké
tkaniny stoji za to pouzit $ablénu na kreslenie alebo
predfarbenie vzoru. Na hladké povrchy, ako je bavina,
hodvab a polyester, pouzite markery s tensimi hrotmi.
Na Strukturovanych povrchoch uprednostriujem
pouzivanie iba stredne hrubych a hrubych hr
markerov, pretoze tensie hroty nezvladnu malé
hrbolceky na latke. Farba latky tiez ovplyviuje

vzhlad dizajnu: na svetlych materialoch je farba
motivu zZivsia, zatial ¢o na tmavsich materidloch posobi
matnejsie.

Textilny informacny list

DOBA SCHNUTIA DOBA

KOMPATIBILITA ZAKLADNA DOBA VRSTVENEJ UPLNEHO VLASTNOSTI PRESNOST OCHRANNA
(1-5) FARBA ZMIESANIA* FARBY* VYSUSENIA* \V/.Vd:3% CIAR VRSTVA
BAVLNA 4 Nepotrebna 3 min. 15 min. Do 30 min. Trvalé po Polopresné Nepotrebna
Zehleni

POLYESTER 4 Nepotrebna Nemoznd 10 min. Do30min. 414 po zehleni Presné Nepotrebna
PLATNO 5 Nepotrebna 3 min. 15 min. Do 30 min. FEmERERE Presné Nepotrebna
DENIM 4 Nepotrebna 3 min. 15 min. Do 30 min. Trvala po zehleni ’ ’
Presné Nepotrebna

LAN 4 Nepotrebna 3 min. 15 min. Do 30 min. Trvalé po zehleni ; .
Polopresné Nepotrebna

HODVAB 4 Nepotrebné Nemozna 15 min. Do 30 min.  Trvald po zehleni

Polopresné Nepotrebna

13

*izbova teplota *nizka teplota!
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Obnovené detské tricko so skvrnami od jedla Viac in3pirdcif

Materil: Bavina

Povedzme, Zze mame detské tricko so skvrnou od jedla. Namiesto toho, aby sme

ho vyhodili, méZzeme mu dat novy Zivot pretretim skvrny. Rozlozte zaspinené
tricko na rovny povrch. Za¢nite tym, ze si premyslite, ¢o budete kreslit. Uistite sa, P I a’tena’ (o) b uv n avrh N uta’ nam ie ru
e vytvorite vzor, ktory kreativnym spésobom prekryje $kvrnu od jedla. Skvrna na
tomto tricku vyzera ako pavuk, podme navrhnut motiv, v ktorom sa zaba snazi
chytit pavuka.

Zoberte si biele platené topanky a prisposobte si ich
podla vlastného vkusu. Niet krajsieho pocitu, ako

chodit v topankach, ktoré nikto iny nema.
Najprv si pripravte sablonu, ktora vam poméze

nakreslit vas vzor na tricko. V tomto pripade je to
tvar zaby. Sabléna sa da pouzit mnohokrat. Vyplati sa
zvolit hrubsi papier.

Hodvabna Satka s kvetinovym
TIP OD MARCUSA - : ~ vzorom

Skoér ako za¢nete kreslit, viozte do Ak pracujete na pletenej tkanine,

Premerite obycajny hodvéabny $al na nieco
vnutra tricka kusok kartonu, aby kvoli jej elasticite je dolezité P - . . Sl

o o vynimoc¢né. KedZe material je tenky a makky, je
farba nezaspinila zadnu cast kreslit kratkymi pohybmi, aby sa lepgie zvolit techniku vzorovania, ktoré sa d4

tricka. latka a vzory nedeformovali. vyrobit potlacou. Rozhodli sme sa pre kvetinovy

VZor.

Ked'je prva vrstva hotova, nechajte ju zaschnut 5 az 10 minat. Potom mozete ,
Vzorovana bunda

zacat malovat dalSiu vrstvu inou farbou. Pri praci na bavine alebo inych latkach
majte na pamati, ze mozete prekryvat len svetlejsie farby tmavsimi.

Ozivte nudnu polyesterovu bundu. KedZe latka je
tenk4, odpori¢ame pouzit nejaky zaklad, pozdiz

ktorého sa da vzor vytvorit. Tato technika je vhodna

Po Uplnom zaschnuti vzoru vyzehlite tricko na strednej teplote. Vdaka B S R
na vytvaranie geometrickych aj organickych vzorov.

tomu je mozné tri¢ko prat, vzor na nom zostava natrvalo.

15
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Keramika s Anett

Existuje niekolko druhov predmetov vyrobenych z
keramického materidlu, ako je porceldn alebo terakota.
Glazované predmety neabsorbuju farbu, zatial ¢o
neglazované porézne povrchy farbu absorbuju. Vsetky
keramické povrchy st vhodné na malovanie krasnych
vzorov. Vzory vsak bez vypélenia farby na predmete
nevydrzia. Preto je velmi dolezité, aby po zaschnuti
vrstvy farby na predmete bol tento predmet vlozeny do
rary skor, ako by prisiel do kontaktu s vodou. Nastastie
domace rury na pecenie st na tento Ucel ako stvorené.

Keramicky informacny list

DOBA SCHNUTIA DOBA

KOMPATIBILITA  ZAKLADNA DOBA VRSTVENEJ UPLNEHO VLASTNOSTI  PRESNOST OCHRANNA
(1-5) FARBA ZMIESANIA* FARBY* VYSUSENIA* VAZBY CIAR VRSTVA
3 7na i i ek Ee Presné Y °

KERAMIKA Mozna 5 min. 15 min. Do 1 hod il Rura na‘22lO C 45
minut

PORCELAN 3 Mozna 5 min. 15 min. Do 1 hod Trvala po Presné Rura na 160°C 45
zazehleni minut

g e i in. 15 P e

TERAKOTA 5 Mozna Takmer nemozna 10 min, Do 30 min Tr\fa 4 po resné T EIEAS

zazehleni mindit

*Izbova teplota 17
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7 o/

Obnoveny rozbity hrnéek Viac in$piracii

Material: Porcelan

Povedzme, zZe ste rozbili svoj obltibeny hrncek, ale chceli by ste ho nejako uchovat.
Po jeho zlozeni a vymalovani v novom style méze sluzit svojmu novému Ucelu
ako drziak na pera. Najprv musite rozbité kusy zlepit. Pouzite na to Specidlny druh
lepidla (na keramiku).

Dizajnovana vaza

Material: Keramika

Urobte z obycajnej bielej glazovanej keramickej vazy
jedine¢nu pomocou vlastného vzoru. Co sa tyka
presnosti kresby, doby schnutia a vlastnosti vrstvenia,

Po zaschnuti lepidla mézete zacat malovat. Cielom je S . .
keramika je rovnaka ako porcelan.

natriet kazdy rozbity kus inou farbou. Porcelanovy
hrncek je pokryty glazurou, preto ma velmi Smyklavy
povrch.

Miska so vzorom

TIP OD MARCUSA

Idealny ¢as vypalenia je 45

Obycajnu terakotovu misku prirodnej farby je
S markerom pracujte opatrne a minut pri 220 stuprioch

dbajte na to, aby ste vzor nerozmaza-
li rukami. KedZe povrch je hladky, je
mozné po nom presne kreslit.

vzdy dobré ozivit. V porovnani s porceldnom
Celzia. Vo vacsine pripadov by

ma terakota v neglazovanom stave savy povrch.
to malo stacit na stabilizaciu . .
Naneste markerom jednu vrstvu, ktora povrch
VZOoru.

misky vyhladi.

Kym neuplynie doba schnutia priblizne 15 minut, davajte pozor na okraje.

Ked' vrstva farby zaschne, mézeme hrncek vypalit v rure, aby sa vzor
stal stabilnym.

19
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Plast s Anett

Plastové predmety maju mnoho variacii z hladiska
kvality ich povrchu. Existuju lesklé, matné, kizké,
priehladné aj nepriehladné plasty, na ktorych mézeme
pracovat s markermi.

Pokial ide o plasty, treba pocitat s dlhsou dobou
schnutia. Akrylové markery sa na vacsine plastovych
povrchov zle viazu a preto musia byt vo vacsine
pripadov, okrem polystyrénu, prekryté vrstvou laku.
Markery su ideédlne na premenu plastovych produktov
na dekorativne predmety.

Plastovy informacny list

DOBA SCHNUTIA DOBA

KOMPATIBILITA  ZAKLADNA DOBA VRSTVENEJ UPLNEHO VLASTNOSTI PRESNOST OCHRANNA
(1-5) FARBA ZMIESANIA* FARBY* VYSUSENIA* VAZBY CIAR VRSTVA
PET 2 Mozna 10 min. 15 min. Do30min.  Permanentnd Presné  Odporucana
PVC 4 Mozna 10 min. Nemozna Do 30 min.  Permanentnd Presné Nepotrgbqé/
nemozna
PLEXI 5 Mozna 10 min. 15 min. Do30min.  Permanentnd Presné Odportcana
POLYSTYREN 4 Mozna 5 min. 15 min, Do 1hour  Permanentna Presné Odportcana

*Room temperature 21



Dekordcia slnecnej sustavy

NI/

Material: Polystyrén —

TIP OD ANETT
Vezmite si polystyrénovu
gulu. Povrch musi byt ¢isty= Velkou vyhodou predmetov vyrobenych z

a bezprasny. 1 polystyrénu je, Ze nie su krehké, takze sa

nemusite obavat poskodenia vasho umeleckého

diela, pokial' s nim pracujete.

Na vytvéranie vzorov pouzivajte bezné akrylové
ametalické markery! Pre vzorovanie je mozné zmiesat
viacero farieb. Doba schnutia je 10-15 minut, ale

pre maximalny efekt nezabudnite zacat proces

miesania hned po naneseni prvej vrstvy.

Vyhodou pouzitia markerov na polystyréne je, ze je lahké dosiahnut hladku
vrstvu pokrytia. Ak vsak nie ste spokojny s jednou vrstvou, mézete po zaschnuti
prvej vrstvy naniest druhu. Pre istotu pockajte 30 minut, kym za¢nete nanasat
druhu vrstvu.

Naneseny vzor zostava po zaschnuti natrvalo na
povrchu.

Planéty su teraz dokoncené a moézu sa spojit Spajdlami, aby vytvorili
model nasej sinecnej ststavy. Model je mozné zavesit zo stropu na sSnurku.

22
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Viac inSpiracii

R
-»-%
PVC potah na stol pre deti ) - _

Ozivte priehladny PVC potah na stol! Vyberte si
[ubovolny dizajn, vytlacte ho a vlozte pod
priehladnu vrstvu, aby ste vzor mohli hladko

L]
nakreslit a vyfarbit! "'j ?

7 v

Zavesny kvetinac

Vezmite si pouzitu PET flasu, ktord doma najdete,
vyzdobte si ju tak, aby ste ju mohli pouzit
ako zavesny kvetinac.

Vrstvena plexi klucenka

Zlepte niekolko namalovanych plexi kruhov dohro-
mady, ¢im vytvorite 3D efekt. Ziskate tym skvelu
klacenku vyrobenud na mieru.

23
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Kovy s Marcusom

Pri malovani na kovovy povrch je dolezité mat

na pamati, ze kov neabsorbuje farbu tak ako
papier. Po zaschnuti zostava farba
polopermanentnd, ale da sa lahko odstranit
zoskrabanim, umytim alebo nanesenim vody.
Aby ste cisteniu svojich umeleckych diel nemuseli
venovat zvysenu pozornost, moézete na ne po
dokonceni dizajnu naniest vrstvu nateru. Tuto
vlastnost kovu vieme premenit aj vo svoj
prospech. KedZe farba nezasycha tak rychlo, markery
dokézu farby na kove velmi dobre zmiesat.

Kovovy informacny list

DOBA SCHNUTIA DOBA

KOMPATIBILITA  ZAKLADNA DOBA VRSTVENEJ UPLNEHO VLASTNOSTI PRESNOST ~ OCHRANNA
(1-5) FARBA ZMIESANIA* FARBY* VYSUSENIA* \V.V4:3% CIAR VRSTVA
HLINIK 4 Mozna 3 min. 8 min. Do 1 hod. Polotrvala Presné Odporucana
£ OCEL 4 Mozna 3 min. 10 min. Do 1 hod. Polotrvala Presné Odportcana
', CiN 4 Mozna 3 min. 10 min. Do 1 hod. Polotrvala Presné Odporucana

*|zbova teplota
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Hlinikové kvety z plechovky Viac in3pirdcii

Material: Hlinik

Prerobme tieto hlinikové plechovky od sédy, na viacero farebne vyzdobenych Verb Si p|eChOVl:I poklad niéku

kvetov. Pomocou rezdka odrezte hornu cast plechovky. Pouzite kratSiu cepel,

pretoze je ovela bezpecnejsia. Davajte pozor aj na okraje plechovky, pretoze su

tiez dost ostré, chrante si prsty a ruky. Materil: Cin

Pouzitu plechovku mézete jednoducho prerobit na

Hiinik sa prirodzene skrica do valca, preto ho pokladnicku v tvare ryby. Na vyrobu Supin pouzite

zrolujte opa¢nym smerom, aby sa vyrovnal, ¢im sa

staré nepotrebné mince.

ulah¢i kreslenie na nom. Teraz méte pekny platok
hlinikového plechu. Vytvorte z neho dve hlavicky

kvetov. Na hliniku je skvelé to, Ze je ho dostatok, je

velmi lahky a nehrdzavie.

Termoska s majakom

KedZe kvety su farebné, pocas procesu kreslenia budete ¢asto miesat farby.

Po zmiesani mozno budete musiet vycistit hrot pera, staci ho trochu pouzit na Materidl: Ocer

papier. Ked skoncite so vzorom kvetu, nechajte ho 10 az 15 minut zaschnut. Ozdobte si svoju termosku z nehrdzavejiicej

P,otvc?m apll'kUJte’detally do stredu kvetu. Zo spodnej Casti plechovky vytvorte ocele skvelym dizajnom, ako je napriklad majak.
dalSie kvetinové hlavy. Na oddelenie farieb od seba pouzite maskovaciu

pasku.

Teraz vytvorte stonku kvetu z ocelového drotu.
Tu odporucame pouzit skrutku, pretoze

lahko prejde méakkym hlinikom, ale mézete e TIP OD MARCUSA
pouzit aj Spendliky a klince. Potom staci drotik 3 Znie to komplikovane?
omotat okolo hlavicky kvetu, prevliect drot cez g Kompletny video navod

otvor a zatlacit. Teraz mate kvet na stonke (pozri najdete na nasom Youtube

stranu 24). kanale.

Na dokoncenie kvetov musite urobit aj list. Cely list mo6zete najskor natriet
zelenou farbou, potom mozete po zaschnuti skrabat do povrchu a vytvérat
dalsi vzor. Ak chcete dat vytvorené kvety von, naneste na ne vrstvu bez-
farebného lesklého laku. Vdaka tomu budu farby vodeodolné a lesklé.
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Papier s Marcusom

Akrylové markery funguju dobre na papieri, vratane
tradi¢ného papiera na kreslenie, lepenky a niektorych
natieranych papierov, dokonca aj na noviny. Niektoré
z nich su savejsie a schnu rychlejsie, ale vo
vseobecnosti je ¢as schnutia na papieri pomerne
rychly. Po zaschnuti je farba trvala a zostava ziva,
najma na natieranom papieri. Aj ked'na tychto
roznych typoch papiera existuju podobnosti,

stale existuju urcité rozdiely. Ide najma o hrubku a
Strukturu materidlu. Niektoré papiere, ako napriklad
papier na akvarel, maju texttrovany povrch, markery
po nich prechadzaju plynulo. To znameng, Ze na
vyplneni ploch farbou musite pracovat trochu
tvrdsie. Pri papieroch, ako je hodvabny alebo
krepovy papier, sa farba moéze rozpijat a nemdzete
kreslit presné kontury. Mézete ich vsak pouzit ako
dekorativne prvky pri tvorbe nejakého vacsieho
objektu.

Papierovy informacny list

DOBA SCHNUTIA  DOBA

L.
N
[ — .....‘-'
g [
e =
e i il
:‘-"_:u-.-:.ﬂ ¥ *}"'

h | I' - KOMPATIBILITA  ZAKLADNA DOBA VRSTVENEJ UPLNEHO  VLASTNOSTI PRESNOST  OCHRANNA
| ._ T 1. | by :4: (1-5) FARBA ZMIESANIA* FARBY* VYSUSENIA* \V.V4:3% CIAR VRSTVA
i . H PAPIER NA KRESLENIE 3 Nepotrebna 3 min. 5 min. 5 min. Trvald Polopresné  Nie je potrebna
I E KARTON 3 Nepotrebna 3 min. 3 min. 5 min. Trvala Polopresné  Nie je potrebna
'h' : MASKOVACIA PASKA 5 Nepotrebna 5 min. 10 min. Do 30 min. Trvald Presné Nie je potrebna
*‘ [ NATIERANY PAPIER 5 Nepotrebna 4 min. 10 min. Do 30 min. Trvala Presné Nie je potrebna

_
=

*|zbova teplota
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Zirafa vyrobend z karténu Viac ingpiracii

Materidl: Karton

Vytvorme dekoracny predmet vys$sej Urovne v podobe obrovskej farebnej zirafy Ma I’ba ko h uta
s divokymi vzormi z pouzitého karténu. Vezmite si kus vinitej lepenky. Najskor

nakreslite obrys Zirafy ceruzkou. Nezabudnite na nohy pridat kus kartonu navyse,
aby sa dali zlozit a takto bude zirafa stat.

Material: Papier na kreslenie
Ozdobte si stenu umeleckym dielom, ktoré si
vytvorite sami. Experimentujte s farbami a

technikami, aby ste nasli svoj vlastny styl.
Teraz si vyberte zakladnu farbu a zacnite ju nanasat

na pripraveny zéklad. KedZe idete vrstvit farby,

pockajte, kym farba nezaschne. Ak nebudete cakat

dostato¢ne dlho, dosiahnete efekt zmiesania farieb.

Socha slona

TIP OD MARCUSA

Potom aplikujte detailnejsi vzor Nebojte sa, ak presiahnete far-

Material: Maskovacia paska

s cervenym markerom hrubky bou obrys vasho navrhu, bude

0 o ; Postlacajte a vymodelujte pouzité papierové
M. Pockajte este 3 minity, kjm el Szl vreckd na vytvorenie sochy slona, potom ho
zacnete znova vrstvit dalSiu

poobliepajte maskovacou paskou, ktord vietko
farbu.

drzi pohromade. Teraz pomalujte maskovaciu

pasku ako uznate za vhodné.

Nasledne naneste posledné vrstvy Ciernej a bielej farby a nechajte ju
zaschnut dobrych 6 minut, aby bola Uplne sucha. Potom sme
pripraveni vystrihnut a postavit zirafu.

Socha psa

Material: Natierany papier

Namiesto vyhadzovania pouzitych skatul od mlieka
Aby ste ochranili stol, vystrihujte zirafu na doske. Poslednym Ukonom je . n , _— . .

im mozete dat novy zivot tak, ze ich premenite na
ohnutie kusa kartonu na nohach zirafy dozadu, aby bola schopna stat.

A

ozdoby na stol.
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Mineraly s Marcusom

Minerdly su tvrdé povrchy, ktoré vo vieobecnosti
velmi dobre prijimaju farbu z markerov.

Vo vieobecnosti na nich zaschne asi za 3 minuty a na
tvrdsich zostane natrvalo. Povrch maksich mineralov
sa moze dat zoskrabat, ¢im sa odstrani aj farba, takze
tieto potrebuju vrstvu vrchného nateru v pripade, ze
s nimi budete ¢asto manipulovat. Majte na pamati, ze
kamene mozu byt hladké alebo drsné. Farbu

prijmu dobre, ale ocividne treba viac popracovat na

hrubsich kamienkoch. Kym farba na nich zaschne,

kamienky su idedlne na zmieSanie farieb, najma tie

hladsie. Zakrivené tvary kamienkov mézu naznacovat
postavy alebo tvare a tato forma moze spolupracovat
s dekoraciou, ktort nanasate markermi.

Informacny prehlad o mineréaloch

DOBA SCHNUTIA DOBA

KOMPATIBILITA ZAKLADNA DOBA VRSTVENEJ UPLNEHO VLASTNOSTI  PRESNOST OCHRANNA
(1-5) FARBA ZMIESANIA* FARBY* VYSUSENIA* VAZBY CIAR VRSTVA
KAMEN 3 Mozna Takmer nemoznd 10 min. Do 30 min. Trvald Polopresné Odporaéana

(pri umiestneni vonku)
BRIDLICA 4 Moznd Takmer nemozna 10 min. Do 30 min. Trvala Polopresné Mozna

HLINA 3 Mozna Takmer nemozna 10 min. Do 30 min. Trvala Polopresné Mozna

*izbova teplota
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Stolova hra s fantasy tématikou Casti stolovej hry

Materidl: R6zne mineraly

TIP OD MARCUSA

Povrch bridlice sa méze poskriabat, ; Nezabudhnite si pozriet

takze farby su len polotrvalé. - né&s Youtube kanél, kde je celé Stolova hra so stragidelnym zémkom si vyzaduje

Zac¢nime s doskou, ktora je vyrobena zo stvorcového kusu bridlice. Odporic¢ame e,
nakreslit dizajn najskor ceruzkou. Bridlica je mierne drsna, ale farbu markera POd I 02 ka =T ey
znasa velmi dobre. Tiez je idealna na zmiesanie farieb napriek drsnému povrchu.

Je to poloporézny povrch, takze pomocou jemnejsich pier mézete zadavat

presné detaily. Uvedomte si, Ze bridlica moze lahko prasknut alebo sa zlomit,

preto si ju pri préci poloZte na rovny povrch! Podlozka je nakreslena na bridlici. Vybrali sme fantasy
tému strasidelného hradu a jednoduchy stbor
pravidiel, ktory vzdialene pripomina hru

“Chutes & Ladders".

Najprv nacrtnite zakladnu strukturu obrazka,
potom ju mézete vyzdobit vami vybranou tématikou.

Nakoniec si stanovte zékladné pravidla hry. Mozete

napriklad pouzit pravidlo ako krok spat alebo vpred,

ak pristanete na konkrétnom poli.

Na ochranu povrchu mézete pouzit 2 video o tom, ako vytvorit tito . P . -
P P - : 4 rovnako strasidelné figurky, ktoré sme vytvorili

ochranny lak. : - = stolovd hru. .
! o z kamenov.

Dalsim krokom je vytvorenie umeleckych kuskov z kamienkov. MéZete pouzit
jeden kus kamena alebo ich zopar zlepit. Tvar kamernov méze dokonca naz-
nacovat motiv, ktory by ste nan chceli dat.

Pc’>slednytn krokc’Jm je vytvor,enle ,kocky 'V)’lrobenej z hI|r,1y. Hlina ma ,tu. Mbzete si vyrobit kocku z hrudy hliny. Nebojte sa vy-
vyhodu, Ze sa da vyformovat do lubovolného tvaru. Ked' zaschne, velmi mysliet akykolvek tvar a dizajn, ktoré sa hodia k téme
dobre nasaje atrament, pretoze je to velmi absorb¢ény material a farby sa stolovej hry!

na nom celkom dobre zmiesaju. Mozete sa tiez pohrat s roznymi spésobmi
zdobenia, ako je skrabanie do farebného povrchu alebo dokonca dofarbenie
hliny. Hlina méze byt vypalena alebo nevypalena, ale dizajn na nevypaélenej
hline bude skutocne trvaly iba pod vrstvou ochranného laku.

35




Schneider )}

Drevo s Andi

Drevo je porézny a vlaknity material nachadzajuci sa
v kmenoch a korerioch stromov a inych rastlin.
Existuje niekolko druhov predmetov vyrobenych z
dreva, ako je nabytok, stavebné materidly a iné
predmety na osobné pouzitie. Niektoré bezne
pouzivané druhy stromov moézu zahfnat borovicu,
dub, mahagdn, bambus, korok, brezu alebo dalsie,
v zavislosti od druhu dreva alebo typu Upravy dreva.
Vasa pracovna plocha sa méze lisit. Surové drevené
povrchy mozu byt drsné a zrnité, takze prirodzene by
boli na nater nasiakavejsie, ¢o si vyzaduje priemerne
3 minuty na zaschnutie prvej vrstvy. Pre extra krytie
mozete pouzit druhu vrstvu, ale davajte pozor, aby
ste nerozmazali svoje dielo, kym farba este schne.
Drevené materialy sa daju kupit aj vopred upravené
alebo mozete pouzit lak na uzavretie povrchu.

V tomto pripade bude povrch dreva hladsi, ale
schnutie farby méze trvat dlhsie. Bez ohladu na
povrch, na ktory planujete malovat, vietky drevené
materialy si vhodné na malovanie krasnych vzorov.
Ale pozor, pravidelnym pouzivanim bez ochranne;j

~vrstwy-laku sa vzory mézu poskodit.
—— e

Informacny list o dreve

DOBA SCHNUTIA DOBA

KOMPATIBILITA ZAKLADNA DOBA VRSTVENEJ UPLNEHO VLASTNOSTI PRESNOST OCHRANNA
(1-5) FARBA ZMIESANIA* FARBY* VYSUSENIA* VAZBY CIAR VRSTVA
SUROVE DREVO 3 Mozna Takmer nemozna 3 min. Do 30 min. Trvald Polopresné Mozna
PREGLEJKA 3 Mozna 2 min. 3 min. Do 30 min. Trvald Polopresné Mozna
§ (0]3{0] ¢ 4 Mozna 3 min. 3 min. Do 30 min. Trvald Mozna
| o . . . ) Polopresné L
OSB DOSKA 3 Odportcana 2 min. po 2 min. po 30 min. po Trvald Mozna
zmiesani zmiesani zmiesani Polopresné po
'?I zmieSani
"Q'_ BAMBUS 3 Odporucana 2 min. po 2 min. po 30 min. po Trvala Mozné
zmiesani zmiesani zmiesani Polopresné po
o zmiesani

e *|zbové teplota



Domace Sipky

Material: Korok

I il:._" 5 ‘i ' Urobme si domécu nastenku z korkovych vinovych zatok a viazacieho lanka tak,

aby sa zatky podla potreby vzdy dali vytiahnut. Vezmite zatky od vina, umiestnite
ich tesne vedla seba do kruhu. Na ich utiahnutie pouzite viazacie lanko.

Na ich pripevnenie pre korkovu nastenku moézete
pouzit nejaké univerzélne lepidlo. Mézete pouzit aj
kartén ako podlozku. Po zaschnuti lepidla bude
nastenka pripravena na malovanie.

TIP OD ANDI
Konceptom je pouzit na Pre hru si mézete vybrat
malovanie tri farby podla akukolvek farebnu schému a
vlastného vyberu na stred a dve tiez si mozete vytvorit svoj
vonkajsie sekcie, z ktorych kazda vlastny systém zbierania
zodpoveda urcitému bodov.

poctu bodov.

Povrch korku je drsny a pérovity, preto odporicame pouzit marker
so 4 mm hrotom. Nezabudnite obcas vycistit hrot markera.

Mézete pouzit Sipky kipené v obchode, ale ak chcete tvorit az do konca,

urobte si vlastné Sipky zo $pikovacich ihiel, zapaliek a papiera.

Schneider )}

7 o/

Viac inSpiracii

Lo

Spinner

Material: Surové drevo
Celd nasu skalu farieb mézete otestovat na duhovej
rotacke, ktori mozete zavesit zo stropu za $nurku.

Umelecka malba

Material: OSB doska

Vezmite si OSB dosku, vytvorte si farebnu schému
a jednoducho namalujte drevené casti roznymi
farbami, ¢im ozivite vzor materialu. Vysledkom je
moderna abstraktna malba, ktora vyzera Gplne
Uzasne.

Labyrint prstov

Material: Bambus

Na bambusovej doske na krajanie si vytvorte hru na
upokojenie nervov, kde mozete prstami obkreslovat
celt cestu od vchodu az do stredu.
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Vo vieobecnosti je vacsina sklenenych povrchov

7 .
priehladnd, hladka a leskla. Ak si chcete nadekorovat PO h a r S A n d I

nejaky kusok, nie je potrebna ziadna dalsia povrchova
Uprava. Ak planujete tento predmet pouzivat, jeho
povrch sa bude odierat, takZze mozno budete chciet
pouzit nejaky lak, aby ste zachovali jeho povodny
vzhlad ¢o najdlhsie. Pouzitie markerov na sklo si
vyzaduje v priemere 3 minuty schnutia. Co sa tyka farby,
sklo méze byt priehladné, polopriehladné, nepriehladné
alebo matné. Posledné dva efekty dosiahnete
nanesenim povrchovej Upravy alebo farby na jednu
stranu skla. Pomocou akrylovych markerov Schneider
mozete v kazdom z tychto pripadov dosiahnut iny efekt,
nebojte sa experimentovat. Dal3ou kategériou skla

je tvar jeho povrchu, ktory méze byt plochy alebo
nejakym sposobom zakriveny. V kazdom pripade by
technika, ktorou malujete, mala byt ina. KedZe roztok v
markeri je tekuty, je lepsie vyskusat pracu v smere
gravitacie a nie proti nej, preto pre istotu skuste marker
pouzivat vo zvislej polohe. Budte opatrny, pretoze

na zakrivenych a klzkych povrchoch sa m6ze marker
vymknut spod kontroly. Dérazne odporic¢ame dodrzat
dobu schnutia, aby ste s markerom mohli pracovat
bezpecne a efektivne. V niektorych pripadoch méze byt
povrch drsny a matny, vtedy méze byt doba schnutia o
nieco kratsia.

Informacny list skla

DOBA SCHNUTIA DOBA

KOMPATIBILITA ZAKLADNA DOBA VRSTVENEJ UPLNEHO

(1-5) FARBA ZMIESANIA* FARBY* VYSUSENIA*
STANDARDNE 3 Mozna 5 min. 15 min. Do 1 hod.
FAREBNE 3 Mozna 5min. 15 min. Do 1 hod.
MATNE 3 Moznd 5 min. 15 min. Do 1 hod.

*|zbova teplota

VLASTNOSTI
VAZBY

Trvald po vypaleni

Trvala po vypaleni

Trvald po vypaleni

Schneider })

PRESNOST OCHRANNA

CIAR

Presné

Presné

Presné

VRSTVA

160°C na
45 min v rare

160°Cna
45 min v rare

160°C na
45 min v rare



Veterna zvonkohra

Materidl: Standardné sklo

Vyrobme si farebnu zvonkohru, ktora symbolizuje Stastie a ma zabranit nestastiu.
Zaobstarajte si sklenené mikroskopické panely, ktoré mézete ozdobit akrylovymi

fixkami.

Zmiesajte a spojte rézne vzory, aby ste vytvorili
zaujimavu kombinacia dekoru.

TIP OD ANDI
Nebojte sa byt kreativny pri . : Pokojne pridajte do mixu aj
farbeni panelov. Mézete zafarbit tmavo zafarbené sklo,
celu oblast, namalovat vzory 4 . ktoré mozete ozdobit
alebo zlucit kombinaciu farieb. e : striebornou aj zlatou farbou.

Po zaschnuti vzoru zlepte panely dohromady v paroch a medzi
kazdy par umiestnite rybarsky vlasec. Tymto sposobom mozete

vytvorit jednotlivé casti zvonkohry.

ﬂf*&h\ 7

Nakoniec tieto Casti pripevnite na plastovt podlozku. Dbajte na to, aby boli
tak dostatocne blizko pri sebe, aby sa pri pohybe vankom alebo vetrom
zrazili, ale nie tak blizko, aby sa neustale dotykali.

7 o/

Viac inSpiracii

Zdobena sklenena flasa na vino

Material: Farebné sklo

Viytvorte jednoduch, no Gzasnu dekoréciu. Vezmite
si flasu na vino, ozdobte ju farbami podla

vlastného vyberu a potom tam nalepte viano¢né
svetielka.

Materiél: Matné sklo

LED osvetlenim.

Schneider )}

Okorente matny skleneny difuzér namalovanim
hypnotickych vzorov. Ak chcete ziskat bonusové
body za $tyl, vyberte si model so zabudovanym
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R6zne povrchy s Andi

Vosk

Vosk je siroko pouzivany material, vdaka svojim
$pecidlnym vlastnostiam. Nie je vSak rozpustny vo
vode a topi sa nad 40 stupriov Celzia alebo 104
stupnov Fahrenheit. Existuje vela roznych prirodnych
zdrojov pre vosk. Vosk sa pouziva vo viacerych
odvetviach, od umenia aZ po potravinarsky priemysel
a dokonca aj v kozmetike. Asi najznamejsim artiklom
je sviecka, ktora moze byt vyrobena z parafinu,
vcelieho vosku alebo aj séje. M trochu lepkavy
povrch, ktory méze byt aj matny, drsny alebo dokonca
leskly. Mézete si kupit hotové umelecké sviecky alebo
si jednoducho odliat svoje vlastné.

Guma

Vo veobecnosti moze doba schnutia na gumenych
povrchoch presiahnut 4 minuty, takze ak sa
ponahlate, vzdy moézete pouzit fén vo vzdialenosti
najmenej 30 cm, aby ste predisli poskodeniu a
rychlejsie ususili. KedZze guma ma flexibilny povrch,
jej elasticita moze ovplyvnit vysledok vasho tvorenia,
takze pri zdobeni alebo malovani majte na pamati
konec¢nu podobu vasho diela. Nemusi byt vo vasom
najlepsom zaujme malovat na povrch alebo predmet,
ktory sa pocas pouzivania ¢asto natahuje a neustaly
pohyb materidlu méze poskodit vase dielo.

— —— i g . ——_

e

Prehlad r6znych povrchov

Koza

Koza je materidl, ktory pochadza z kozi réznych zvierat.
Mozete tiez ziskat syntetickd kozu, ktora ma tendenciu
zdielat viac vlastnosti s plastom. Textura koze sa moze
vyrazne liSit v zavislosti od zvierata, z ktorého pochadza

- to ovplyvni zdobenie povrchu a dobu schnutia vasej

farby. Ak napriklad pouzijete beznu kozu, farby vasho
markera budu ovela Zivsie, ale schnutie farby méze trvat o
nieco dlhsie. Ak pouZzijete rovnaku farbu na semis, mozno

bude o nieco timenejsia, ale méate kratsiu dobu schnutia.

DOBA SCHNUTIA  DOBA

KOMPATIBILITA ZAKLADNA DOBA VRSTVENEJ UPLNEHO VLASTNOSTI PRESNOST OCHRANNA
(1-5) FARBA ZMIESANIA* FARBY* VYSUSENIA* \V.V4:3% CIAR VRSTVA

GUMA  Netestovana Netestovana 2 min. 4 min. Do 30 min. Netestovana Precizne Netestovana
KOZA 4 Nepotrebna Bezna koza 2 min, 4 min. Do 1 hod. Trvald po zazehleni ~ Presné Nemozna

semis nie je mozny

VOSK 3 Nepotrebna 5 min. 4 min.

*|zbova teplota

Do 1 hod. Polotrvala Presné Nemozna



Pozrite si nase

MAKERSTORIES
online

Mate zaujem @oluprécu?
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Spojte sa s nami!

info@schneiderpen.com
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Zdielajte svoj pokrok

F Makerstine

@schneidermakersline

510926

Schneider Schreibgerate GmbH, 78144 Schramberg, Germany www.schneiderpen.com



